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ACOES REFLEXIVAS NA UTILIZACAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NO
CONTEXTO ACADEMICO: A CRIACAO DE VIDEOS NAS AULAS DE LINGUA
INGLESA COMO FERRAMENTA INTEGRADORA E FACILITADORA NO
PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZADO

Reflective actions in the use of New Technologies in the academic context:
The creation of videos in English Language classes as an integrating and
facilitating tool in the teaching and learning process

Linda Catarina GUALDA (Fatec Itapetininga, Brasil)

RESUMO: Os recursos audiovisuais sdo ferramentas importantes no ensino de Lingua
Estrangeira, pois veiculam informac6es, ensinam linguagens, apresentam modelos de
comportamento, transmitem valores, enunciam discursos e dialogos entre diferentes
publicos e ambientes sociais. O uso de videos nas aulas aproxima a prética do cotidiano,
das linguagens de aprendizagem e comunicagao da sociedade moderna, introduzindo novas
questdes no processo educacional. Esse trabalho pretende mostrar a importancia do video
para o aprendizado de Lingua Inglesa em estudo desenvolvido com alunos dos primeiros
ciclos do Curso de Comeércio Exterior da Fatec Itapetininga/SP em 2014 e2015. Discute-se
a elaboracdo dos videos pelos alunos, o surgimento da ideia, as tematicas, 0s recursos, a
importancia da interatividade, os momentos de superacdo e o aprendizado com a
experiéncia. Ao final, gerou-se uma reflexdo acerca da relevancia desta nas aulas como
ferramenta integradora e facilitadora de ensino que promove o trabalho em equipe, a
comunicabilidade, a imaginacéo, sensibilidade e a reflexividade.

PALAVRAS-CHAVE: Recursos audiovisuais; Videos; Lingua inglesa; Ensino e aprendizado

ABSTRACT: Audiovisual resources are important tools in foreign language teaching, as
they convey information, teach languages, present behavioral models, transmit values,
enunciate speeches and dialogues between different audiences and social environments. The
use of videos in class brings the practice of everyday life, the languages of learning and
communication in modern society, introducing new questions in the educational process.
This work intends to show the importance of the video for the learning of English Language
in a study developed with students of the first cycles of the Course of Foreign Trade of Fatec
Itapetininga / SP in 2014 and 2015. We discuss the elaboration of the videos by the students,
the appearance of the idea, the themes, the resources, the importance of the interactivity, the
moments of overcoming and the learning with the experience. In the end, a reflection was
generated about the relevance of this in the classes as an integrative and facilitating teaching
tool that promotes teamwork, communicability, imagination and sensitivity.
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1. INTRODUCAO

N&o é recente o uso de recursos audiovisuais como ferramenta relevante no processo
de ensino/aprendizagem. O fortalecimento dessa pratica remonta a Segunda Guerra Mundial
quando os Estados Unidos perceberam a emergéncia de preparar em pouco tempo e de forma
mais eficiente possivel homens e mulheres jovens para os servigos da guerra. Desde entdo, a
utilizacdo para fins pedagdgicos desses recursos vem avancando significativamente e
percorre 0s mais variados setores sociais (LEVY, 2008, p.15). Na educagéo sua importancia
é indiscutivel ja que, além de constituirem fonte de atracdo aos estudantes acostumados aos
estimulos das novas tecnologias de massa, se usados com responsabilidade e fins claros,
colaboram ativamente no desenvolvimento do pensamento critico e autbnomo.

No ensino de Lingua Estrangeira, em especial, 0s recursos audiovisuais Sao
ferramentas importantes, seja por seu carater interativo e moderno, seja pela proximidade e
interesse que despertam no aluno. Televisdo, cinema, computador, video, smartphones,
tablets entre outros veiculam informacdes, ensinam linguagens, apresentam modelos de
comportamento, transmitem valores, ideais e modismos, enunciam discursos e dialogos entre

diferentes publicos e ambientes sociais. A razdo disso é que

o0 video € sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, nao-
separadas. Dai a sua forca. Somos atingidos por todos os sentidos e de todas
as maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras
realidades (no imaginario), em outros tempos e espacos (MORAN, 1995,
p. 28).

Sabe-se que a linguagem escrita desenvolve mais o rigor, a forma, a organizagéo e a
analise logica, enquanto que a linguagem audiovisual amplia as mdaltiplas habilidades e
atitudes perceptivas, além de requerer constantemente a imaginac&o e a sensibilidade. A forca

da linguagem visual esta no fato de que ela é capaz de nos mostrar muito mais do que
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conseguimos captar e por nos atingir de muito mais maneiras do que percebemos. Quando
entramos em contato com uma imagem, ela “encontra dentro de ndés uma repercussao em
imagens basicas, centrais, simbdlicas, arquetipicas, com as quais nos identificamos, ou que
se relacionam conosco de alguma forma” (ARROIO e GIORDAN, 2006, p. 2). Sendo uma
producdo cultural, o audiovisual se vale de simbolos da cultura partilhados por um coletivo
que codifica e transmite determinada realidade. Esse apelo faz com que o sujeito compreenda
0 que assiste de maneira sensitiva, reagindo diante dos estimulos e ndo apenas diante das
argumentacdes e da razdo. De fato, “ndo se trata de uma simples transmissdo de
conhecimento, mas sim de aquisicao de experiéncias de todo o tipo: conhecimento, emocoes,
atitudes, sensacdes” (ARROIO e GIORDAN, 2006, p. 2).

Segundo José Manuel Moran (1995, p.27), o uso de video em sala de aula aproxima
a préatica educacional a realidade do aluno, ao cotidiano das linguagens de aprendizagem e
comunicacdo da sociedade contemporanea. Além disso, dialoga com as novas tecnologias,
fazendo com que o ambiente escolar seja mais dindmico e acompanhe as mudangas sociais.
A pratica do video como ferramenta de aprendizado “combina a comunicagdo sensorial-
cinestésica com a audiovisual, a intuicdo com a ldégica, a emocdo com a razdo” (BAGNO ¢
RANGEL, 2005, p. 78). Isso porque o video explora o ver, o sentir e através dele
experienciamos sensorialmente o outro, 0 mundo e n6s mesmos (GRIFFITHS, 2008, p. 67).

Entretanto, faz-se necessario que o video tenha significado para as aulas, se relacione
e acrescente ao conteldo e seja utilizado como ferramenta motivadora da aprendizagem e
organizadora do ensino e ndo como recurso esvaziador de pratica pedagdgica que atua s6 no
nivel da ilustracdo sendo mero recurso atrativo. O professor, a partir de atividades que
contemplem o uso de recursos audiovisuais, deve privilegiar a acao reflexiva, o dialogo e a
troca de saberes e experiéncias, ou seja, como enunciador de diferentes vozes, tais recursos
devem ser encarados como meios de apresentar os sentidos e os significados atribuidos pelos
agentes sociais que o vivenciam.

Isso equivale dizer que o professor deve estabelecer com seus alunos uma relagéo
pessoal com o saber, fazendo-os a aprender a pensar distintamente (LIBANEO, 2003, p. 1).
Essa relacdo envolve trazer para o contexto académico a realidade do aluno, promovendo

situagdes em que este aprenda “a buscar informagdes, a localiza-las, a analisa-las, a relaciona-
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las com conhecimentos anteriores, dando-lhes significado prdprio, a redigir conclus@es, a
observar situacdes e registra-las, a buscar solugdes de problemas, dentre outros” (LIBANEO,
2003, p. 1). Pensando nisso, cabe ao educador mostrar a possibilidade de desconstruir tal
decodificacdo, resignificando os sentidos e os significados que carregam, fomentando o

aprendizado colaborativo e significativo.?

2. OBJETIVOS

O presente artigo pretende apresentar a importancia da producao de videos e o uso de
recursos audiovisuais nas aulas de Lingua Inglesa no curso de Tecnologia em Comércio
Exterior na Fatec Itapetininga nos primeiros e segundos ciclos dos periodos diurno e noturno
nos anos de 2014 e 2015. Pretende-se discorrer sobre como uma simples atividade se tornou
uma relevante préatica oral para aquisicdo e consolidacdo do idioma. Intenciona-se mostrar
que a producdo de videos pelos proprios alunos se constituiu em ferramenta integradora e
facilitadora no processo de ensino/aprendizado de lingua estrangeira, haja vista que tal
atividade volta-se a pratica de ensino com aplicacdo de metodologias ativas a qual fomenta
0 protagonismo, a autonomia e a (re)significacdo de conhecimento, considerando os saberes
prévios dos estudantes.

3. MATERIAIS E METODOS

O estudo foi desenvolvido a partir de pesquisas nas areas de Praticas de Ensino com
Aplicacdo de Metodologias Ativas, Processo de Ensino-Aprendizado de Lingua Estrangeira,
em particular de Lingua Inglesa e Pratica de Ensino. Além da abordagem da perspectiva
tedrica sobre 0 uso de recursos audiovisuais, e em especial do video em sala de aula, o artigo

discorre ainda a respeito da criacdo de videos pelos proprios alunos. A partir dai, reflete-se

! Entendemos como ensino significativo aquele que faz sentido para o aluno, que se transforma em instrumento
cognitivo, ampliando tanto o conteido quanto a forma do seu pensamento (LIBANEO, 2003, p. 01). E o ensino
que busca criar condi¢fes para o desenvolvimento de capacidades e habilidades visando a autonomia na
aprendizagem e independéncia de pensamento dos alunos.
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acerca dos videos elaborados, relatando a importancia dessa pratica no processo de ensino e
aprendizado de Lingua Inglesa no Ensino Superior Tecnoldgico.

4. FUNDAMENTACAO TEORICA

4.1 O uso de recursos audiovisuais no contexto escolar e o papel do professor

frente as novas tecnologias

O conceito de recurso audiovisual é bastante abrangente, haja vista que atualmente
existem mdaltiplos audiovisuais, como a internet, os aplicativos nos celulares, os tablets, 0s
smartphones, a televisao (programas, séries televisivas), o datashow, o cinema (filmes,
documentérios), a lousa digital, etc. As novas tecnologias de informacao e comunicagdo séo
elementos de relevante mudanca social e cultural influenciando e moldando nossa sociedade
atual — a chamada sociedade da informacédo e do conhecimento. A ideia predominante é que
0 audiovisual deve ser visto ndo apenas como ferramenta ou instrumento, mas em sua
dimensao sociocultural, haja vista que 0os meios de comunicacao fazem parte do contexto dos
alunos influenciando a constitui¢do das identidades e a formagéo social (TOSCHI, 2007, p.
79-81).

Como organizador da vida social contemporanea e modelador de comportamento, a
tecnologia da informacdo e da comunicagdo norteia e controla os parametros sociais. Nos
dias de hoje seu alcance atinge 0s espacos mais diversos ja que interfere de maneira marcante
em nossas formas de expressdo. Todavia, a maior preocupacao estd em fazer com que o
individuo integre esses recursos ao seu cotidiano de forma consciente e ndo que 0s permita
se transformarem em mecanismos controladores. Em contexto escolar, as novas tecnologias
devem ajudar “o aluno a desenvolver habilidades de pensamento e identificar procedimentos
necessarios para aprender”. Em outras palavras, “o ensino mais compativel com o mundo da
ciéncia, da tecnologia, dos meios de comunicacao, € aquele que contribui para que o aluno
aprenda a racionar com a propria cabeca, que forme categorias de pensamento para lidar
praticamente com a realidade” (LIBANEO, 2003, p. 2).



Eovista

CBTecLE Ss0i%uza GOVERNO DO ESTADO

ISSN 2526-4478 DE SAO PAULO

No ensino universitario, os recursos audiovisuais devem fazer parte de um
instrumento de inovag&o que permite maior compreensédo das mais diversificadas tarefas que
os professores propdem a seus alunos em sala de aula. Portanto, ndo se trata apenas de utilizar
as novas tecnologias em sala de aula, mas principalmente de compreender a relacdo dessas
com a educacdo para que realmente o0 uso desses recursos promova aprendizagem

significativa. Dessa maneira, deve-se ter em mente que

0s recursos audiovisuais ndo sdo apenas meios técnicos, mas
construgdes sociais, fruto de um processo comunicacional que
permite didlogos contextualizados. Por isso, a presenca dos recursos
audiovisuais na educagao remete ndo apenas a aspectos inerentes ao
contexto escolar, mas também a fatores sociais e culturais mais
amplos (TOSCHI, 2002, p. 268).

Por esse motivo, o sistema educacional ndo deve se dissociar da sociedade no qual
estd inserido, j& que o ambiente escolar objetiva formar ndo apenas difusores do
conhecimento académico, mas principalmente cidadaos criticos e ativos, que transformam
seu meio e modificam a propria realidade. Assim, é importante que a escola ndo repugne
€SSes recursos, ao contrario, os incorpore em seu dia a dia, integrando-o as aulas e as demais
praticas escolares. Para Veloso (2009, p. 23), educar com o apoio dos recursos audiovisuais
significa planejar e utilizar propostas “mais dinamicas baseadas em uma concepgao socio-
histérica da educacdo, uma vez que essa a¢ao envolve aspectos cognitivos, cientificos, éticos,
estéticos, ludicos, politicos e culturais, numa perspectiva que oportuniza a aprendizagem e a
autonomia do aluno” (VELOSO, 2009. p. 23). Contudo, os recursos audiovisuais utilizados
no ambiente escolar ndo sdo simplesmente equipamentos técnicos, mais do que isso,
influenciam o modo de buscar, adquirir e transmitir informacgdes, de reformular conceitos, de
se comunicar, se organizar socialmente.

Segundo Richard Mayer (2009, p. 13-19), atualmente o pesquisador mais importante
na area da Teoria Cognitiva no Ambiente Multimidia, os alunos desenvolvem uma
aprendizagem mais significativa quando as palavras, a informacéo verbal e as imagens tém
relagdo entre si. Em outras palavras, “o aluno organiza melhor quando existe contiguidade

espacial, quando as palavras, o texto e as imagens se encontram proximas umas das outras
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atendendo ao fato de possibilitarem a constru¢do de um referencial de ligagdo entre elas”
(PEREIRA, 2014, p. 24)

Sendo uma producéo cultural, o audiovisual se vale de simbolos da cultura partilhados
por um coletivo que codifica e transmite determinada realidade, ja que estdo “envoltos pela
cultura, por suas implicagdes éticas, politicas, sociais, econdmicas e educacionais”
(VELOSO, 2009, p. 34). Por essa razdo, nao é possivel ministrar aulas sem considerar o
aluno, sua realidade, seus interesses e conhecimentos anteriores. Também ndo é aceitavel que
0 professor esteja afastado do novo contexto ao qual estamos integrados: a sociedade
contemporanea digital. A esse respeito, 0 professor Juvenal Zanchetta Jr., pesquisador do
Departamento de Educacdo da Unesp Campus de Assis, sugere que “o professor exer¢a o
papel de sistematizador, analista e mediador de um enorme, variado e fragmentado
contingente de suportes e informagdes” (2007, p. 1461). Como agente de mudancas,
mediador e facilitador da aprendizagem, o educador deve propor atividades onde o0s
educandos desenvolvam recepgdo critica das mensagens transmitidas pelos meios
audiovisuais e que estes sejam “utilizados como recursos para pesquisa, espacos de
construcdo de saberes e sentidos, visando ao desenvolvimento da leitura critica da
comunicagdo” (PASCOAL, HONORATO, ALBUQUERQUE, 2008).

4.2 A questéo do ensino significativo no Ensino Superior: o professor como

agente de mudanca em ac0es reflexivas

A questdo do ensino significativo, ou seja, aquele que faz sentido para o aluno, que
possui relevancia em sua vida profissional e pessoal e que pressupde independéncia de
pensamento, é tematica amplamente discutida. Muitas teorias foram e vem sendo
desenvolvidas e todas concordam que o aluno deve ser protagonista de seu processo de
ensino-aprendizado, reelaborando, reestruturando e resignificando aquilo que aprende. Para
Lib&neo, em um ensino significativo, enquanto o aluno forma conceitos cientificos, incorpora
processos de pensamento e vice-versa, ele também forma o pensamento teérico, desenvolve
acoes cognitivas, mediante a solucéo de problemas que suscitam a atividade mental (2003,

p. 03). Dessa forma, o ambiente académico deve objetivar o verdadeiro exercicio da
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cidadania a partir de um processo de acao e reflexdo no qual alunos e professores se permitam
a novas possibilidades e desafios para a descoberta de novas aprendizagens.

Nesta forma mais avangada de ensino interativo, mediado pelas
tecnologias digitais, a participacdo intensa de todos € indispensavel.
Cabe ao professor animar o grupo a participar, apresentar opinides,
criar um clima amigavel de desenvolvimento para que todos possam
superar suas inibicdes de comunicar-se com seus colegas (KENSKI,
2002, p. 259).

Outra premissa é que o aprendizado se efetiva em relagcdo com o outro, sendo que este
envolve trocas, trabalho em conjunto, compartilhamento de ideias, saberes, conhecimentos.
Isso porque o desenvolvimento do ser humano decorre em sua “plena dimensdo de
conhecimento, sensibilidade, competéncias, atitudes e valores” (MORAN, 1995) e essa
dimensdo esta relacionada ao outro, ja que, como membro de um grupo sociocultural, o ser
humano “compartilha experiéncias, conceitos, valores, ideias, concep¢do de mundo, tudo a
que tem acesso, formando, assim, seu conhecimento” (REGO, 2000).

Em decorréncia disso, os alunos sdo desafiados a assumir um papel de sujeitos
criticos, criativos e construtores de seu préprio conhecimento, partindo da possibilidade de
realizarem um trabalho auténtico e significativo. O que se pretende é o desenvolvimento
omnnilateral® e harménico da personalidade do aluno, que passa a ser responsavel por sua
aprendizagem, lidando de forma pratica com problemas, situac@es, conflitos, dilemas. Assim,
0 estudante utiliza os conceitos que aprende para elaborar a base cognitiva da acao, refletindo
e tendo consciéncia de seu aprendizado (DAVIDOV, 1998, p. 68).

Entende-se que a atividade cognoscitiva humana requer orientacdo prévia e analise
das condicGes de aprendizagem, por esse motivo a relacdo professor-aluno € fundamental

para um bom desenvolvimento do trabalho pedagogico e a sala de aula € o local onde

2 Diz-se de um pensamento que defende que o homem deve se sentir completo a partir de sua convivéncia em
sociedade e em seu trabalho. Esse pensamento se refere a uma formagdo humana oposta a formagéo unilateral
provocada pelo trabalho alienado, pela diviséo social do trabalho, pela reificacao e pelas relagdes burguesas. A
concepgdo omnnilateral da educagdo considera necessario coordenar esfor¢cos em uma gama muito variada de
aspectos da formacao do ser social, portanto, com expressdes nos campos da moral, da ética, da politica, do

fazer pratico, da criacdo intelectual, artistica, da afetividade, da sensibilidade, da emogéo, etc. (LIBANEO,
2005, p. 29-30).


http://www.epsjv.fiocruz.br/dicionario/verbetes/tra.html
http://www.epsjv.fiocruz.br/dicionario/verbetes/divsoctra.html
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educador e educando interagem em torno do conhecimento. E preciso lembrar ainda que a
aprendizagem ndo ocorre unicamente em sala de aula nem tampouco deriva apenas dos
ensinamentos do professor, mas engloba “os conhecimentos, as capacidades, as habilidades
prévias de seus alunos, suas percepcdes, motivacdes, expectativas e atitudes diante dos
professores e do ensino” (VELOSO, 2009, p. 38). Nesse sentido,

a funcdo do professor €, entdo, de provocar, instigar, valer-se dos
alunos para elaborar uma ligagdo com o objeto de aprendizagem que,
em algum estadio, consinta em uma caréncia deles, auxiliando-os a
tomar consciéncia das necessidades socialmente existentes na sua
formacdo. Isso s6 acontecera num momento propicio a integracéo,
um certo “clima de compartilhar”, tendo como um ingredientes
especiais a abertura a problematizacéo e a discordancia adequada aos
procedimentos de pensamento critico e crescimento. (GOMES,
2006, p. 234.

Ratificando essa tese, a pesquisadora Lea das Gracas Anastasiou (2004) salienta que
a funcdo do professor € de instigar, suscitar pensamentos, fazer com que 0s alunos se
conectem ao objeto de aprendizagem, fazendo com que tomem consciéncia das necessidades
socialmente existentes na sua formacdo como individuos sociais e profissionais. Para
Annatélia Gomes (2006, p. 234), “isso s6 acontecerd num momento propicio a integracao,
um certo “clima de compartilhar”, tendo como um ingredientes especiais a abertura a
problematizacdo e a discordancia adequada aos procedimentos de pensamento critico e
crescimento”.

Essa criticidade que gera, entdo, crescimento deve vir da atuagdo mais participativa
do aluno em seu percurso de ensino. Nesse sentido, o pesquisador Donald Schon (2000, p.
viii) salilenta que o professor deve fazer uso de um conjunto de processos que combinem “o
ensino da ciéncia aplicada com a instrucdo, no talento artistico da reflexdo-agdo”. A esse
respeito, Gomes (2006, p. 233) acrescenta que o educador deve atuar “mobilizando, além da

I6gica, manifestacBes de talento, intuicdo e sensibilidade artistica” (GOMES, 2006, 233 —

grifo nosso). Sendo assim, o professor como mediador oportuniza situa¢0es para que o aluno
desenvolva e utilize mecanismos e estratégias de exploragéo e de descoberta, fomentando em

seus alunos o desenvolvimento da capacidade de aprender de forma autdnoma. Em outras
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palavras, o professor, a partir de atividades que contemplem o uso de recursos diversos e
atraentes aos alunos, deve privilegiar a acao reflexiva, o didlogo e a troca de saberes e
experiéncias.

Para Lea das Gracas Anastasiou, a mediacao pedagogica se refere a dimenséo da acao
humana e esta ancorada no mediador humano, o professor, ou seja, o professor-mediador, e
se realiza pela comunicacdo e interacdo entre pessoas (2004, p. 104). Por essa razéo, a
proposta para uso dos audiovisuais na educacdo compreende uma nova postura ante as
concepcdes de ensino-aprendizagem, isto €, mediacdes como agOes reflexivas capazes de
fazer com que professor e aluno compreendam o alcance desses recursos e as implicagdes
destes em suas vidas. Nesse sentido, a pratica pedagdgica e a producdo de conhecimento se
realizam numa dimensdo pragmatica para a reflexividade®, configurando um processo de

interacdo mediada por um agente transformador, o professor.

O ensino superior tem o grande desafio de formar o profissional com
senso critico e reflexivo, com capacidade de inclusdo ndo s6 no
mundo de trabalho profissional, mas também como individuo
participante e integrante do desenvolvimento da sociedade brasileira.
Para que a exceléncia seja alcancada na educacdo brasileira, é preciso
descobrir novas maneiras de ensino que contemplem e estimulem o
desenvolvimento do pensamento reflexivo como uma das
caracteristicas essenciais para a formagéo do individuo (KOBREN,
2005, p. 707-708)

Diante disso, a metodologia deve ser aquela que ajuda o aluno a pensar, a refletir
sobre os saberes e conhecimentos que adquire ndo somente em sala de aula, mas em todo
ambiente universitario e também fora dele. O aluno deve ser capaz de pensar com 0S
instrumentos conceituais e processos de investigacdo que o professor proporciona e, assim,
formar seu préprio sentido dos contetidos e ciéncia que aprende. O ensino mais compativel

com essa proposta é aquele que contribui para que o aluno aprenda a refletir por si mesmo,

3 Entende-se aqui por reflexividade “a imersdo consciente do homem no mundo da sua experiéncia, um mundo
carregado de conotages, valores, intercAmbios simbdlicos, correspondéncias afetivas, interesses sociais e
cenarios politicos. O conhecimento académico, teorico, cientifico ou técnico, s6 pode ser considerado
instrumento dos processos de reflexao se for integrado significativamente, ndo em parcelas isoladas da memdria
semantica, mas em esquemas de pensamento mais genéricos ativados pelo individuo quando interpreta a
realidade concreta em que vive e quando organiza a sua propria experiéncia” (PEREZ GOMES, 1995, p. 103).
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para que seja capaz de relacionar a ciéncia, a tecnologia e 0s meios de comunicacao a sua
vida tecendo pensamentos que o permita lidar com a realidade.

Mediante uma acéo critica e criativa, as situacdes pedagogicas devem convocar 0S
recursos audiovisuais de modo eficaz e adequado, considerando-o0s ndo objetos técnicos, mas
como ferramentas que despertam a cognicdo ao oportunizarem condi¢bes de
desenvolvimento profissional e pessoal. Sendo assim, é preciso que as préaticas pedagogicas
promovam integracao significativa do objeto técnico ao cotidiano dos estudantes pois, ao se
apropriarem legitimamente dessas ferramentas, estardo mais aptos a interagir e pensar
criticamente atuando de forma mais reflexiva na sociedade.

Sendo artefatos simbolicos e organizativos da vida moderna, a utilizacdo das novas
tecnologias na pratica escolar pode ressignificar o conhecimento pedagdgico e as
metodologias. No ensino superior, quando se propde a fazer uso desses recursos, de maneira
critica e organizada, experimenta-se iniciativas de praticas inovadoras, as quais possibilitam
um di&logo a mais entre o conhecimento elaborado, os saberes consolidados e a investigacdo
cientifica. A apropriacdo desses recursos esta relacionada ao desenvolvimento do processo
cognitivo, que possibilita refletir sobre os conhecimentos adquiridos, organizar esses saberes
e aplica-los a realidade.

Diante do exposto, a proposta de elaboracdo de videos aqui apresentada parte do
pressuposto de que o aluno deve ser protagonista de seu aprendizado, responsavel por suas
escolhas, saber trabalhar em grupo, (re)construir, (re)formular e (re)significar aquilo que
aprende e ainda se valer dos recursos midiaticos, que usa e controla diariamente, no processo
de ensino-aprendizado de Lingua Inglesa. Sendo sujeito desse processo, cabe a ele decidir o
que e como fazer a partir da intervencdo do professor, que passa a ser mediador do
conhecimento e ndo mais transmissor de contetdos. Assim, construiu-se nas aulas um ensino
significativo pautado na aplicacdo de metodologias ativas com relevancia para a vida social
e profissional dos estudantes, que dialogasse com seus anseios e privilegiasse a interacéo, a
troca, a organizacdo mental e a aplicabilidade de teorias e conceitos de forma omnnilateral e

autébnoma, respeitando a personalidade do aluno.

5. RESULTADOS E DISCUSSAO
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5.1 Das propostas de criacao de videos

Nos primeiros ciclos dos periodos diurno e noturno do curso de Tecnologia em
Comércio Exterior, os alunos deviam elaborar um video com tema livre de no minimo trinta
segundos falando em Inglés, podendo ser individual ou em grupos de até quatro integrantes.
Se a atividade fosse feita em grupo, devia-se atentar ao tempo de trinta segundos para cada
aluno, podendo ser realizado em qualquer local escolhido por eles. Algumas sugestdes de
apresentacdo foram dadas: dialogo, leitura, declamacéo de poema, descrigdes, apresentacdo
de si mesmo ou de alguém, etc.

Nos segundos ciclos (diurno e noturno) do curso de Tecnhologia em Comércio Exterior
a proposta foi um pouco diferente: o video deveria ser narrativo, ou seja, necessariamente
contar uma histéria, real ou ficcional. O tempo minimo para cada aluno passou de trinta
segundos para um minuto e meio e tiveram ainda mais tempo para elaborar as apresentagoes,
cerca de trés meses e meio, enquanto que os primeiros ciclos tiveram aproximadamente dois
meses e meio para apresentarem.

Na escolha pelo uso do recurso do video estdo implicadas inimeras razdes, mas
destaca-se aqui a propriedade da linguagem imagética mostrar-se bastante eficaz na hora de
provocar emoc0es e sensacles, pois a imagem evoca e sensibiliza, tocando no imaginario do
individuo. Isso permite que o aluno desenvolva a competéncia de leitura critica do mundo,
colocando-o em dialogo com os diversos recursos veiculados pela imagem. Nesse contexto,
o0 professor deixa de ser um mero informador passando a mediador que promove a autonomia
do aluno. A proposta de elaborar videos em Lingua Inglesa vai além da mera atividade de
assisti-los e interpreta-los/discuti-los, no sentido de que redimensiona o processo pedagdgico
de aquisicdo de Lingua Estrangeira ao delegar ao aluno responsabilidades com seu processo
de aprendizado.

Em ambas as propostas ndo havia limite de tempo nem restrigdo tematica, a unica
instrucdo obrigatdria foi que o video fosse inteiramente no idioma Inglés, ou seja, que 0s
estudantes entendessem que a atividade era uma pratica oral — speaking —, mas que envolvia

todas as outras habilidades linguisticas como producéo de texto — writing and gramar —,
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leitura para elaborar o texto a ser apresentado — reading —, pratica de pronuncia com leitura
em voz alta — listening —, além de competéncias como trabalho em equipe, lideranca, postura,
maneiras de lidar com a ansiedade e inibicéo, trabalhar a autoestima, superar limites, traumas,

medos, etc.

5.2 Avaliando as criac@es: dos desafios linguisticos a aprendizagem significativa

Vale ressaltar que as propostas serviram apenas como um elemento norteador da
atividade, pois o objetivo ndo era limitar nem impor uma forma exata de apresentacéo. Pelo
contrério, diversidade, criatividade, desinibicdo e comprometimento acabaram sendo as
palavras de ordem da atividade, ja que o objetivo era fomentar o aprendizado significativo
aliado a liberdade de escolhas e responsabilidade em conjunto. Em outras palavras, a
atividade objetivou que os estudantes trabalhassem de maneira colaborativa, transmitindo e
adquirindo conhecimento a partir da aquisicdo de experiéncias de todo tipo: emogoes,
atitudes, sensacdes, valores, etc.

Com a definicdo dos grupos e a selecdo tematica, os alunos passaram a criacdo dos
textos que comporiam o video. Cabe ressaltar que o processo de elaboracdo de qualquer texto,
seja escrito, oral ou mesmo multimodal, pressupde trabalho analitico e reflexivo com a
linguagem, envolvendo multiplas habilidades. Esse percurso propiciou ao aluno significativo
ganho linguistico na medida em gue ele se valeu da analise textual para compor sua fala. Isso
equivale dizer que ndo houve uso convencional e tradicional da gramatica, onde se privilegia
a classificacdo e correcdo linguistica, mas sim a reflexdo acerca de quais vocabulos,
expressoes, construcdes e estratégias discursivas se mostraram mais adequadas ao objetivo
do aluno/grupo. Dessa forma, foram ampliadas e ressignificadas as capacidades de leitura e
producdo textual dos aprendizes. Individualmente ou em grupo, notou-se reflexdes a respeito
do tipo de linguagem (formal ou informal), da escolha vocabular (adequagdo ao tema em
foco), da variedade linguistica (questdes fonologicas, morfossintaticas) e estilistica (op¢ao
por giria, jargbes), entre outros aspectos. Além disso, os alunos pensaram a respeito do
género textual e para isso tiveram que considerar e estudar suas particularidades e

caracteristicas.
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Esse processo de autoria teve continuo acompanhamento do docente, que exerceu o
papel de mediador do conhecimento facilitando o acesso as informacgdes e fomentando a
andlise e a criticidade. Com o conhecimento sendo construido de forma colaborativa com
énfase na autoaprendizagem e reflexdo, o estudante percebeu relevancia na atividade, inter-
relacionando seus saberes aquilo que se prop6s a realizar. Com isso, 0s textos elaborados
passaram a ser espagos de interacdo (texto-autor(res)), onde a lingua deixou de ser veiculo
intermediario de aprendizagens outras (LAJOLO, 1985, p. 55), pretexto para ensinar/treinar
determinada estrutura, tempo verbal, etc. e passou a ser contextual e significativa. Dessa
maneira, os alunos ganharam ndo apenas linguisticamente, pois, ao se apropriarem de
recursos e estratégias discursivas que passaram a compor seus conhecimentos e habilidades,
ampliaram ainda seu repertdrio cultural.

A medida em que duvidas foram surgindo, o docente norteou o processo a partir de
exemplos contextuais, criando situagdes para ativar o aprendizado e promovendo construgdes
mentais variadas, tais como: atividades praticas de leitura e interpretacdo de textos do mesmo
género escolhido pelos alunos a fim de trabalhar suas especificidades, correcdo
compartilhada e comentada desses textos, comparacdo e observacdo de elementos
linguisticos e estratégias de discurso, problematizacdo da realidade, entre outras. Essas
estratégias diversificadas buscaram alavancar as capacidades técnica, interpretativa, critica e
analitica dos educandos, considerando um ambiente de trocas de experiéncias e saberes,
salientando a democratizacdo do saber e a relevancia dos recursos digitais no cotidiano.

Durante todo o processo, coube ao docente acompanhar e promover a compreensdo
desses novos paradigmas técnico-econdémico-sociais, promovendo a aquisicdo de
conhecimentos necessarios para que o aluno pudesse ressignificar o que ja sabia e aplicar os
conceitos que aprendeu, sabendo lidar com um mundo dinamico, altamente multimidiatico e
competitivo. Em todo o percurso de de criacdo considerou-se o contexto de producéo, as
motivacOes pessoais dos estudantes, seus saberes intrinsecos, as diferencas culturais,
consolidando conceitos de pluralismo, equidade e respeito mutuo.

Ao final do processo e das apresentacfes dos videos, considerando os dois semestres

dos anos de 2014 e 2015, pode-se dizer que:
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1) Observou-se duracdo bastante variada: os videos foram de trinta segundos a dez

2)

3)

4)

5)

minutos, extrapolando a proposta e dando um caréater ainda mais elaborado e filmico

a atividade;

Verificou-se _ampla diversidade temaética: temas pessoais, assuntos criticos da

atualidade e de contextos nacional ou de paises falantes da Lingua Inglesa, assuntos

IGdicos e de entretenimento, entre outros;

Percebeu-se grande variedade de género no texto escrito do video: mondlogo,

didlogos simples, apresentacdes de outras pessoas, simulacdes de entrevistas
(contextos formais e informais), parddias de programas televisivos (auditério, jornais,
show de calouros, etc.), videos propagandisticos ou informativos (propaganda do
vestibular da Fatec, convite a algum evento ou a visitar alguma regido da cidade, etc.),
leituras de textos curtos, médios e até mesmo longos, recitacdo e poemas, leituras

dramaticas, dublagens de filmes até teatro filmado;

Houve grande envolvimento e comprometimento com a atividade: os videos foram

do amadorismo até o refinamento cinematografico, incluindo preparo cénico com
personagens devidamente caracterizados (esmero com figurino), preocupagdo com a
escolha e/ou construcédo cénica (elementos de cenario), apuro da linguagem e escolha
vocabular (elaboracdo de roteiro), organizacdo filmica (propostas de direcdo),
cuidados com a apresentacdo (nocdes de edicdo e arte), dominio de certas técnicas de
filmagem, como fotografia, direcdo e efeitos visuais (com o uso de softwares
especificos e colaboracdo de alunos de outros cursos como Informatica e Analise e

Desenvolvimento de Sistemas);

Notou-se aprendizagem significativa: os alunos melhoraram consideravelmente o

nivel do idioma, haja vista que superaram dificuldades e limitacdes, compartilharam

informagdes e conhecimentos, ajudaram outros e foram ajudados, aprendendo de
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6)

7)

forma colaborativa e significativa, transformando uma atividade oral em um

momento diferenciado de interacéo e lazer;

A criacdo de videos foi de fato ferramenta integradora e facilitadora no processo de

ensino e aprendizado: isso se deve ao fato de a atividade ter tido significado para 0s

alunos na medida em que foi utilizada como agente motivador da aprendizagem e
organizador do ensino. Além disso, a proposta € uma producéo cultural que promove
o trabalho em equipe, a comunicabilidade, a construcdo de conhecimentos, o
intercdmbio de experiéncia e saberes, a imaginagéo, a criatividade, a reflexividade e

a liberdade de escolhas;

Maior interesse e motivacdo em aprender a Lingua Inglesa: a disciplina traumatica,

frustrante e dificil para muitos, passou a ser vista como interessante, acessivel e
prazerosa. O medo e a insegurancga foram substituidos pelo teamwork e pelo prazer
em produzir algo pratico, pois ndo estavam somente estudando Inglés; estavam
produzindo um produto que sintetizou todo o empenho organizacional. A todo
momento se verificou que os alunos estavam entusiasmados e motivados em ver

importancia e sentido na préatica do idioma.

Com essa proposta, intencionou-se motivar os alunos a aprenderem Inglés de forma

diferente, ludica e significativa, mas com seriedade, priorizando o desenvolvimento

cognitivo de suas competéncias e habilidades para ampliar os niveis e a qualidade do

aprendizado. Isto &, fazer com que fossem capazes de relacionarem seu conhecimento prévio

com o adquirido, estabelecendo novas conexdes, novas motivagdes e novos saberes com seus

pares, com o idioma alvo e com seu préprio aprendizado.

CONSIDERACOES FINAIS

Atualmente é um grande desafio desenvolver ou aplicar materiais ou recursos

educacionais digitais que realmente séo pertinentes ao conteudo, apropriados ao contexto da
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sala de aula e eficazes no processo de ensino-aprendizado. E preciso se considerar que
qualquer atividade ou recurso por si sé de nada vale se ndo for adequado e ndo apresentar aos
alunos relevancia. Por isso, € preciso que qualquer proposta tenha objetivos claros e relacéo
com o cotidiano do estudante.

O uso dos recursos audiovisuais em sala de aula possibilita ao professor deixar de ser
um mero transmissor de informagdes e se tornar um mediador que privilegia e fomenta a
autonomia do aluno, despertando nele o senso critico, refletivo e ativo. Pensando nisso, a
criacdo de videos em Lingua Inglesa mostrou que nem professor nem aluno foram (e sdo)
utilizadores passivos dos recursos audiovisuais, uma vez que lhes foram atribuidos sentidos
didaticos-pedagdgicos, ja que se relacionou o uso das novas tecnologias aos elementos
cognitivos da aprendizagem (no caso em questdo de Lingua Estrangeira) potencializando os
saberes intrinsecos dos alunos e considerando seus conhecimentos prévios e de mundo. Além
disso, com tal atividade intencionou-se promover uma pratica atrativa que vinculasse
inovacdo, mudanca educativa e produzisse sentido, pois o video € um recurso técnico, mas
também se caracteriza como recurso sociocultural simbdlico. A ideia foi criar uma nova
situacdo e um novo espaco onde se pudesse praticar o idioma Inglés, fomentando o
protagonismo e a autonomia de aprendizado. A integracdo de todos esses recursos de fato
objetivou o desenvolvimento da competéncia de leitura critica do mundo, da reflexdo e
socializacdo de saberes, das trocas e dialogos entre pares.

Com tal atividade, objetivou-se que os estudantes fossem protagonistas de seu
processo de aquisi¢do de conhecimentos, ja que a nova énfase educacional esta focada na
aprendizagem, onde o conhecimento é construido e reconstruido continuamente. Dessa
maneira, relaciona-se o novo com o adquirido, estabelecendo novas relagdes, novas
conexdes, novas motivagbes e novos saberes. Como constructos sociais e frutos de
interacdes, as novas tecnologias influenciam a sociedade e séo influenciadas por ela. Nesse
sentido, é imprescindivel ndo dicotomizar seus aspectos técnico e pedagogico-social, ja que
somente uma abordagem integradora que as considere em totalidade podera fomentar sua
apropriacdo ativa, critica, reflexiva e criativa.

A partir da concepc¢éo de que ndo se aprende sozinho, mas na troca e no didlogo com

0 outro em situaces reais, vivenciadas e transformadas em novas agdes efetivas, ao final da
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atividade, verificou-se que os alunos aprenderam Inglés de forma construtiva com relevancia
em seu cotidiano académico e pessoal, a partir de ressignificacfes de sua propria maneira de
aprender. Podemos dizer ainda que se respeitou a personalidade e 0s conhecimentos prévios
dos estudantes, se estimulou a criatividade, integrando conhecimento e partilhando
experiéncias. A cria¢do dos videos permitiu que cada educando se mantivesse comprometido
com seu processo de aprendizado, que desenvolvesse e ampliasse sua competéncia de leitura
critica do mundo. Essa pratica pedagdgica-social promoveu nos alunos a reflexao e a acéo,
fomentou a socializacdo de saberes, o intercAmbio entre pares e gerou motivacdo em
aprenderem e a lidarem com novas experiéncias dentro e fora do contexto escolar.

Sob a perspectiva de que o ser humano € um ser social e que ele aprende se
relacionando com outros individuos, a acdo pedagdgica ndo deve estar dissociada desse
pressuposto e, mais do que isso, deve estimular a aprendizagem colaborativa e critica.
Propostas que estimulam a interaco, a troca significativa de conhecimentos entre estudantes
mediados por acgdes reflexivas e ancorados pelo uso adequado dos recursos audiovisuais

preconizam uma educacdo que privilegia a aprendizagem e ndo o ensino.
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